
COMPETENCIAS
MOODLE EDUCATOR

CERTIFICATION



COMPETENCIAS MOODLE EDUCATOR CERTIFICATION

01

02

COMPROMISO PROFESIONAL

RECURSOS DIGITALES

• Usar una variedad de métodos de comunicación para mejorar 
la comunicación dentro de su organización.

• Colaborar y compartir recursos.

• Mejorar su práctica a través de la reflexión crítica y la 
retroalimentación.

• Participar en un desarrollo profesional continuo utilizando 
sitios como MoodleNet.

• Localizar, evaluar y seleccionar contenido abierto apropiado, 
así como de MoodleNet.

• Crear y compartir adecuadamente contenido abierto  
con licencia.

• Respetar y atribuir correctamente el contenido abierto y 
aplicar reglas de privacidad y derechos de autor.
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ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE

EVALUACIÓN

• Involucrar a los alumnos con el uso reflexivo de materiales 
interactivos.

• Apoye a los alumnos individualmente y dentro de los grupos 
utilizando una variedad de herramientas.

• Motivar a los alumnos con actividades de aprendizaje 
colaborativo.

• Apoyar el aprendizaje autorregulado.

• Usar enfoques sumativos y formativos apropiados.

• Rastree y apoye el progreso del alumno mediante el uso 
informado de la actividad y los informes del curso.

• Proporcionar soporte específico con una gama de opciones de 
comentarios.
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EMPODERAR A LOS ESTUDIANTES

FACILITAR LA COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

• Crear cursos accesibles y aptos para dispositivos móviles para 
garantizar la inclusión.

• Crear rutas de aprendizaje personalizadas y adaptadas a las 
diversas necesidades de los alumnos.

• Fomentar la independencia y creatividad del alumno mediante 
el uso de una variedad de estrategias para motivar y 
recompensar el éxito del alumno.

• Guiar a los alumnos a buscar y evaluar críticamente materiales 
en línea.

• Fomentar la comunicación, la colaboración y la participación 
cívica de los alumnos.

• Proporcionar oportunidades para que los alumnos co-creen 
contenido relevante para ellos.

• Guiar a los alumnos a sentirse seguros en línea.

• Desafiar a los alumnos con escenarios y actividades de 
resolución de problemas técnicos.


